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DESATERO AKTIVIT S PEXESEM

Pfi rozvoji feCi je nutné komplexné pfistupovat ke kazdému ditéti a rozvijet jeho
schopnosti ve vSech rovindch jazyka. ZvySenou snahu mnohdy mivame zejména
s ohledem na rozvijeni pasivni a aktivni slovni zasoby, avSak velmi dllezZité je posileni
zrakové a sluchové percepce, paméti, pozornosti i motorickych dovednosti.

Nedilnou soucasti jakékoli ¢innosti u mensich déti je vyuZivat v maximalné mozné
mife hru, ktera dité rozviji a vice motivuje.

Nasi snahou je pfedstavit alternativu ¢innosti, které mizeme s détmi pomoci pexesa
vykonavat a tim zabavnou formou podpofit spravny rozvoj fecovych schopnosti
u daného jedince.
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1. Rozvijeni jazykovych schopnosti

Pripravime si karty bez popisu a postupné je s ditétem prochazime a snazime se, aby nam
pojmenoval jednotlivé obrazky. Nasledné je dobré procviCovat i tvofeni jednoduchych vét s
pomoci daného slova.

2. Podpora sluchového vnimani

Obrazkoveé kartiCky vyuZzijeme k nacviku pozice slySené hlasky. Dité si odebird postupné
obrazkové karty pexesa, ktera jsou bez popisu, a urCuje, kde danou hlasku slySi. Pokud
hlasku dobfe urci, kartu si dité ponechava.
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Napf. , LOUPEZNIK — Slysi$ hlasku na zacatku, uprostfed nebo na konci?*

3. Podpora sluchového vnimani - dalSi mozZnost

Jednou z dalSich mozZnosti vyuziti je tfidéni obrazk( bez popisu, dle toho jakou hlasku
slySime.

Napt. ,RUZE — Co slysis uprostfed S nebo 22"

4. Rozvijeni aktivni i pasivni slovni zdsoby

Popis obrazku — KUFR. SoutéZeni je vhodné provadét ve dvojici. Dité si vylosuje obrazek a
popisuje obrazek tak, aby ho druhy uhodl. Velmi vhodné je si s ditétem role stfidat a snazit
se ditéti kartiCku popisovat.

5. Posilovani zrakové paméti tzv. ,,Kimova hra“

a) Pred dit& polozime rlizné 4 obrazky z pexesa a ponechame ditéti chvili na prohlédnuti
obrazkl (pfipadné si s nim obrazky prohlédneme a pojmenujeme). Nasledné obrazky
zakryjeme a dité se snaZi vyjmenovat vSe, co si zapamatovalo.

b) Na stll pred dité rozlozime fadu péti obrazk(li a opét ponechame ditéti chvili na
prohlédnuti. Dité se nasledné otoCi zady k sadé obrazku a my jeden obrazek odstranime. \¢

Dité musi uhadnout, ktery obradzek byl odstranén. N\
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6 Rozvijeni slovni zasoby - jaky je?
Losujeme obrazky a fikame jaky je — dité nasledné odpovida: velky, maly, hezky, dlouhy,

Zdkladnl 's"lc-ai'a a kat:ck&
krasny atd.
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a) Ja feknu velky, ty fekne$ maly. Dité si postupné bere dvojice obrazk ze stolu.
Dospély fekne napf. , velka je riiZze* a dité vytvori zdrobnélinu (mala je rdzicka).

b) Ja feknu malo, ty fekne$ hodné. Dité si postupné bere dvojice obrazkl ze stolu.
Dospély fekne napr. , jedna rlize* a dité vytvofi mnozné Cislo (hodné rdzi).

c) Vytvareni opaku — protiklad(l. Losujeme obrazky a fikame protiklady.
Ja feknu vesely loupeznik — ty feknes ....... smutny loupeznik

7. Rozklad slov

Pred dité rozlozime obrazky. Ditéti slovo rozkladame na jednotlivé slabiky, pfipadné u
starSich déti na hlasky a déti nasledné vyhledavaji dany obrazek. Napf. Dospély hlaskuje
slovo Z-E-L-V-A a dité se snazi dany obrazek naleznout. Leh&i obménou je rozdéleni slova
na slabiky ZEL-VA

8. Hra vhodna zejména pro vice déti

V prostoru rozmistime pexeso. Pocet obrazkl odpovida vzdy pocétu déti. Na pokyn za¢nou
vSichni hledat poschovavané obrazky a kazdy ma za uUkol najit jednu. Jakmile ma kazdy
jeden obrazek, nastava Cas na hledani osoby s druhym obrazkem. Déti si obrazky nesmi
vzajemné ukazovat, ale mohou pouze slovné popisovat. Vyhrava nejrychlejSi par.

9. Pamétni cviéeni

Vybereme 3 karticky z pexesa (v tomto pfipadé mUze byt i kartiCka s popisem), u mensich
déti volime i niZ8i pocCet karet. SpoleCné s ditétem si jednotlivé karty pojmenujeme. Dospéli
nasledné fika za sebou fadu slov a snazi se mezi né vlozit jeden nazev karticky, ktery pred
ditétem lezi. Pokud dité nazev karticky zaslechne, kartu ziskava.

10. Vytvoreni pamétni cesty
Z jedné mistnosti do druhé rozmistime sadu obrazkl - z pocatku pokladame mensi pocet,
kdyZz se détem dafi, miZzeme pridat vice karet. Déti se v cili snazi vyjmenovat pfipadné

namalovat, jaké karty pfi cesté vidély. Je moZzno mit obménu na tézsi variantu tim, Ze si déti
musi zapamatovat, jak Sly karty za sebou.

PFfejeme pfijemnou zabavu napfiklad s logopedickym pexesem, vice ha www.letho.cz. p .9
Tym logopedek Zakladni Skoly a Praktické Skoly Svitani 0.p.s. www.svitani.cz \_’
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